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รายละเอียดของรายวิชา 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา 
     มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 
     มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ/คณะวิทยาศาสตร"และเทคโนโลยี 
 

 
หมวดที ่1 ข%อมูลโดยทั่วไป 

 

1. รหัสและช่ือวิชา 
     4124601 โครงงาน 1 (Project 1) 
 

2. จํานวนหน/วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด%วยตนเอง) 
     1 (0-2-1) จํานวนหน7วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด	วยตนเอง) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
     ประเภทของรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ(วิชาแกน) 
 

4. อาจารย6ผู%รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย6ผู%สอน 
     ผู	ช7วยศาสตราจารย"พันทิพย" คูอมรพัฒนะ 
 

5. ภาคการศึกษา/ช้ันป:ท่ีเรียน 
     ภาคการศึกษาท่ี 2/2563 / ช้ันปEท่ี 3 
 

6. รายวิชาท่ีต%องเรียนมาก/อน (Pre – requisite) (ถ%ามี) 
     ไม7มี 
 

7. รายวิชาท่ีต%องเรียนพร%อมกัน (Co – requisite) (ถ%ามี) 
     ไม7มี 
 

8. สถานท่ีเรียน 
     มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ 
 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล/าสุด 
     10 พฤศจิกายน 2563 
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หมวดที ่2 จุดมุ/งหมายและวัตถุประสงค6 
 

1. จุดมุ/งหมายของรายวิชา 
     เพ่ือให	ผู	เรียนสามารถพัฒนาระบบทางด	านวิทยาการคอมพิวเตอร" นําทฤษฎีท่ีได	ศึกษามาประยุกต"ใช	กับงานจริง การนําเสนอ
โครงงาน 1 ในรูปแบบรายงาน และการนําเสนอผ7านคณะกรรมการ 
 
 

2. วัตถุประสงค6ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
     เพ่ือให	สอดคล	องกับสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานด	านวิทยาการคอมพิวเตอร"ของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
 

 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดําเนินการ 
 

1. คําอธิบายรายวิชา 
     โครงงานพัฒนาระบบทางด	านวิทยาการคอมพิวเตอร" โดยนําทฤษฎีท่ีได	ศึกษามาประยุกต"ใช	กับงานจริงเพ่ือสนับสนุนท	องถ่ินและ
ประเทศ การนําเสนอโครงงาน 1 ในรูปแบบรายงาน และการนําเสนอผ7านคณะกรรมการ 
 
 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใช%ต/อภาคการศึกษา 

ทฤษฏี สอนเสริม การฝPกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝPกงาน 

การศึกษาด%วยตนเอง 

ไม7ม ี สอนเสริมตามความต	องการ
ของผู	เรียน 

ฝNกปฏิบัติ 30 ช่ัวโมงต7อภาค
การศึกษา 

การศึกษาด	วยตนเอง 15 ช่ัวโมง
ต7อภาคการศึกษา 

 

3. จํานวนช่ัวโมงต/อสัปดาห6ท่ีอาจารย6ให%คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก/นักศึกษาเปQนรายบุคคล 

     อาจารย"ผู	สอนจัดเวลาให	คําปรึกษา/แนะนําทางวิชาการแก7ผู	เรียนเปOนรายบุคคล รายกลุ7ม 1 ช่ัวโมงต7อสัปดาห" (เฉพาะรายท่ีต	องการ) 
ผ7านทางช7องทาง ดังน้ี 
     - อีเมล"         kpantip@gmail.com 
     - โทรศัพท"     0-89109-2468 
     - ห	องทํางาน  ห	องพักอาจารย"ผู	สอน อาคารเรียนรวม 4 (อาคาร 14) ช้ัน 1 
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หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู%ของนักศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีต%องพัฒนา 1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 
� 1. ตระหนักในคุณค7าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย"สุจริต (1) 

- ตกลงวิธีปฏิบัติกับผู	 เรียนในการจัดทํา
โครงงาน ด	วยความซ่ือสัตย" ไม7ลอกผลงาน
ของผู	อ่ืน 

- พิจารณาจากพฤติกรรมในการเข	าปรึกษา
อาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงาน 
- พิจารณาจากพฤติกรรมการส7งงานท่ีได	รับ
มอบหมายตามขอบเขตท่ีให	และตรงเวลา 
- พิจารณาจากพฤติกรรมในการนําเสนอ
โครงงาน 1 ต7อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
1 (สอบกลางภาค) 
- พิจารณาจากพฤติกรรมในการนําเสนอ
โครงงาน 1 ต7อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
1 (สอบปลายภาค) 

 2. มีวินัย ตรงต7อเวลา และความ
รับผิดชอบต7อตนเอง วิชาชีพ และสังคม (2) 

- ตกลงวิ ธีปฏิ บัติ กับผู	 เ รียนในการเข	 า
ปรึกษาอาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงาน การส7ง
งานตรงต7อเวลาท่ีได	ตกลงไว	 และการเข	า
สอบ โดยไม7ทุจริตต7อกฎระเบียบ 

 3. มีภาวะความเปOนผู	นําและผู	ตาม 
สามารถทํางานเปOนทีมและสามารถแก	ไขข	อ
ขัดแย	งและลําดับความสําคัญ (3) 
 4. เคารพกฎระเบียบและข	อบังคับต7างๆ 
ขององค"กรและสังคม (5) 
 5. สามารถวิเคราะห"ผลกระทบจากการ
ใช	คอมพิวเตอร"ต7อบุคคล องค"กร และสังคม 
(6) 
 6. มีจรรยาบรรณทางวิชาการ และ
วิชาชีพ (7) 
 

2. ความรู% 
2.1 ความรู%ท่ีต%องได%รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 
� 1. มีความรู	และความเข	าใจเก่ียวกับ
หลักการและทฤษฎี ท่ีสํ า คัญในเ น้ือหา
สาขาวิชาท่ีศึกษา (1) 

- ผู	เรียนทําการอ7าน การศึกษาค	นคว	า และ
ทําความเข	าใจ จากเอกสาร ตํารา แหล7ง
ค	นคว	า หรือทรัพยากรแหล7งเรียนรู	ตามท่ี
อาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงานได	จัดเตรียมไว	ให	 
หรือให	คําแนะนํา และจากการสืบค	นทาง
อินเทอร"เน็ต 
- ผู	เรียนนําเสนอความรู	ความเข	าใจจากท่ีได	
ศึกษาต7ออาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงาน 
- ผู	เรียนนําเสนอโครงงาน 1 ในรูปแบบ
รายงานต7ออาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงาน 
- ผู	 เรียนนําเสนอโครงงาน 1 ต7อ
คณะกรรมการสอบโครงงาน 1 ตามวันและ
เวลาท่ีกําหนดไว	 

- ประเมินผลจากการรายงานความก	าวหน	า
ต7 อ อาจา รย" ท่ี ป รึ กษา โค ร ง งาน  ตาม
กําหนดเวลา 
- ประเมินผลจากการนําเสนอโครงงาน 1 
ในรูปแบบรายงานต7อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 1 (สอบกลางภาค) 
- ประเมินผลจากการนําเสนอโครงงาน 1 
ในรูปแบบรายงานต7อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 1 (สอบปลายภาค) 

� 2. สามารถวิเคราะห"ป_ญหา เข	าใจและ
อธิบายความต	องการทางคอมพิวเตอร" 
รวมท้ังประยุกต"ความรู	 ทักษะและการใช	
เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก	ไขป_ญหา 
(2) 

 3. สามารถวิเคราะห" ออกแบบ ติดตั้ง 
ปรั บปรุ ง  และ /หรื อ  ป ระ เมิ น ระบบ
องค"ประกอบต7างๆ ของระบบคอมพิวเตอร"

- ตกลงวิธีปฏิบัติกับผู	 เรียนในการจัดทํา
โครงงาน 1 

- พิจารณาจากพฤติกรรมผู	เรียนระหว7าง
การขอคําปรึกษาจากอาจารย" ท่ีปรึกษา
โครงงาน 
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2.1 ความรู%ท่ีต%องได%รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 
ให	ได	ตรงตามข	อกําหนด (3) 
 4. สามารถติดตามความก	าวหน	าและ
วิวัฒนาการคอมพิวเตอร" รวมท้ังการนําไป
ประยุกต" (4) 
 5. รู	  เข	าใจ และสนใจพัฒนาความรู	 
ความชํานาญ (5) 
 6. มีความรู	ในแนวกว	างของสาขาวิชาท่ี
ศึกษาเพ่ือให	เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ
เจ	าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม7ๆ ท่ี
เก่ียวข	อง (6) 
 7. มีประสบการณ"ในการพัฒนาและ/
หรือการประยุกต"ซอฟต"แวร"ท่ีใช	งานจริง (7) 
 8.  ส าม า รถ บู ร ณ าก า ร ค ว า ม รู	 ใ น
สาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู	ในศาสตร"อ่ืนๆ 
ท่ีเก่ียวข	อง (8) 
 

3. ทักษะทางปRญญา 
3.1 ทักษะทางปRญญาท่ีต%องการ
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

� 1. คิดอย7างมีวิจารญาณ และอย7างเปOน
ระบบ (1) 

- อาจารย"ท่ีปรึกษาโครงงานสอดแทรกใน
ระหว7างการให	คําปรึกษาและแนะนําผู	เรียน 
ดังน้ี 
   1. อธิบายหรือสาธิตให	ดู  
   2. วิเคราะห"ป_ญหาในประเด็นท่ีผู	เรียนมี
ข	อสงสัยและข	อซักถาม 
   3. อภิปรายและส7งเสริมให	ผู	เรียนฝNก
ปฏิบัติด	วยตนเอง 
   4. กระตุ	นให	ผู	เรียนเกิดการตอบกลับจาก
การฝNกปฏิบัติ 

- ประเมินผลจากการสังเกต สนทนา และ
ให	เกิดการตอบกลับโดยอาจารย"ท่ีปรึกษา
โครงงาน โดยพิจารณาจาก 
   1. การศึกษาค	นคว	า ให	ความรู	 อภิปราย
แลกเปลี่ยนความรู	และประสบการณ"ซ่ึงกัน
และกัน 
   2. การรายงานความก	าวหน	าต7ออาจารย"
ท่ีปรึกษาโครงงาน ตามกําหนดเวลา 
   3. การนําเสนอโครงงาน 1 ต7อ
คณะกรรมการสอบโครงงาน 1 (สอบกลาง
ภาคและสอบปลายภาค) 

� 2. สามารถสืบค	น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพ่ือใช	ในการแก	ไขป_ญหาอย7าง
สร	างสรรค" (2) 
� 3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห" 
และสรุปประเด็นป_ญหาและความต	องการ 
(3) 
� 4. สามารถประยุกต"ความรู	และทักษะ
กับการแก	ไขป_ญหาทางคอมพิวเตอร"ได	
อย7างเหมาะสม (4) 
 

4. ทักษะความสัมพันธ6ระหว/างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพันธ6ระหว/าง
บุคคลและความรับผิดชอบท่ีต%อง
พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

� 1. สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทย และ
ภาษาต7างประเทศกับกลุ7มคนหลากหลายได	
อย7างมีประสิทธิภาพ (1) 

- ช้ีแจง อธิบาย ทําความตกลงร7วมกันถึง
พฤติกรรมท่ีคาดหวัง ให	เข	าใจตรงกันกับ
ผู	เรียน 

- ประเมินผลจากการสังเกต สนทนา และ
ให	เกิดการตอบกลับโดยอาจารย"ท่ีปรึกษา
โครงงาน โดยพิจารณาจาก 
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4.1 ทักษะความสัมพันธ6ระหว/าง
บุคคลและความรับผิดชอบท่ีต%อง
พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

   1. การปฏิบัติในการวางแผน และ
ดํ า เ นิ นก า ร ก า ร จั ด ทํ า โ ค ร ง ง าน ให	 มี
ประสิทธิภาพ 
   2. การรายงานความก	าวหน	าต7ออาจารย"
ท่ีปรึกษาโครงงาน ตามกําหนดเวลา 
   3. การนําเสนอโครงงาน 1 ต7อ
คณะกรรมการสอบโครงงาน 1 (สอบกลาง
ภาคและสอบปลายภาค) 

 2. มีความรับผิดชอบในการกระทําของ
ตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ7ม (4) 

- ตกลงวิธีปฏิบัติกับผู	เรียนในการนําเสนอ
โครงงาน 1 ต7อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
1 

- พิจารณาจากพฤติกรรมและการตอบ
คําถามของผู	เรียนจากการนําเสนอโครงงาน 
1 ต7อคณะกรรมการสอบโครงงาน 1 (สอบ
กลางภาคและสอบปลายภาค) 

 3. สามารถเปOนผู	ริเริ่มแสดงประเด็นใน
การแก	 ไ ขสถานการณ" ท้ั งส7 วนตั วและ
ส7 วนรวม  พร	 อม ท้ั งแสดง จุดยืนอย7 า ง
พอเหมาะของตนเองและของกลุ7ม (5) 
� 4. มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ
เรียนรู	ของตนเองและทางวิชาชีพอย7าง
ต7อเน่ือง (6) 

- ช้ีแจง อธิบาย ทําความตกลงร7วมกันถึง
พฤติกรรมท่ีคาดหวัง ให	เข	าใจตรงกันกับ
ผู	เรียน 

- ประเมินผลจากการสังเกต สนทนา และ
ให	เกิดการตอบกลับโดยอาจารย"ท่ีปรึกษา
โครงงาน โดยพิจารณาจาก 
   1. การปฏิบัติในการวางแผน และ
ดํ า เ นิ นก า ร ก า ร จั ด ทํ า โ ค ร ง ง าน ให	 มี
ประสิทธิภาพ 
   2. การรายงานความก	าวหน	าต7ออาจารย"
ท่ีปรึกษาโครงงาน ตามกําหนดเวลา 
   3. การนําเสนอโครงงาน 1 ต7อ
คณะกรรมการสอบโครงงาน 1 (สอบกลาง
ภาคและสอบปลายภาค) 

 

5. ทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช%เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร และการใช%เทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีต%องพัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

� 1. มีทักษะการใช	เครื่องมือท่ีจําเปOนท่ีมี
อยู7ในป_จจุบันต7อการทํางานท่ีเก่ียวข	องกับ
คอมพิวเตอร" (1) 

- อธิบาย ช้ีแจง และให	เห็นความจําเปOน
และความสําคัญของการมีทักษะการสื่อสาร 
และใช	เทคโนโลยีสารสนเทศเปOนแหล7ง
ค	นคว	า และนําเสนอองค"ความรู	 
- การมอบหมายงานให	ผู	เรียนค	นคว	าด	วย
ตนเองจากหนังสือ อินเทอร"เน็ต และจัดทํา

- ประเมินผลจากพฤติกรรมและการตอบ
คําถามของผู	เรียนจากการนําเสนอโครงงาน 
1 ต7อคณะกรรมการสอบโครงงาน 1 (สอบ
กลางภาคและสอบปลายภาค)  2. สามารถสื่อสารอย7างมีประสิทธิภาพ

ท้ังปากเปล7 าและการเ ขียน พร	อม ท้ั ง
เลือกใช	รูปแบบของสื่อ (3) 
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5.1 ทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร และการใช%เทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีต%องพัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

� 3. สามารถใช	เทคโนโลยีสื่อสารได	อย7าง
เหมาะสม (4) 

โคร ง งาน  1  ในรู ปแบบรายงานจาก
แหล7งข	อมูลท่ีน7าเช่ือถือ 
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เอกสารหมายเลข มคอ. 3/9

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารและตําราหลัก 
     เอกสารโครงงาน สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร# คณะวิทยาศาสตร#และเทคโนโลยี, มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี, กรุงเทพฯ, 2560. 
 

2. เอกสารข'อมูลสําคัญ 
     ไม'มี 
 

3. เอกสารและข'อมูลแนะนํา 
     ไม'มี 
 

 



เอกสารหมายเลข มคอ. 3/10

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ#การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
     การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ีท่ีจัดทําโดยนักศึกษาได6จัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็น 
     - การสนทนากลุ'มระหว'างผู6สอนและผู6เรียน 
     - แบบประเมินผู6สอน และแบบประเมินรายวิชา 
     - ข6อเสนอแนะผ'านอีเมล;ท่ีอาจารย;ผู6สอนได6จัดทําเป<นช'องการสื่อสารกับนักศึกษา 
 

2. กลยุทธ#การประเมินการสอน 
     ในการเก็บข6อมูลเพ่ือประเมินการสอนได6มีกลยุทธ; ดังน้ี 
     - ผลการเรียนของนักศึกษา 
     - การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู6 
 

3. การปรับปรุงการสอน 
     หลักจากผลการประเมินการสอนในข6อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข6อมูลเพ่ิมเติมใน
การปรับปรุงการสอน  ดังน้ี 
     - สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
     - วิจัยในและนอกช้ันเรียน 
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
     ในระหว'างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวข6อ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรู6ในรายวิชา ได6จากการ
สอบถามนักศึกษา หรือสุ'มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย'อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มี
การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาได6ดังน้ี 
     - การทวนสอบการให6คะแนนจาการสุ'มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย;อ่ืน หรือผู6ทรงคุณวุฒิท่ีไม'ใช'อาจารย;ประจําหลักสูตร 
     - มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลประเมินการเรียนรู6ของนักศึกษาโดยตรวจสอบข6อสอบ รายงาน วิธีการให6คะแนน
สอบ และการให6คะแนนพฤติกรรม 
 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
     จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได6มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียดรายวิชา 
เพ่ือให6เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี 
     - ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปD หรือตามข6อเสนอแนะและผลทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข6อ 4  
     - เปลี่ยนหรือสลับหรือเพ่ิมอาจารย;ผู6สอนเพ่ือให6นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต;ความรู6กับประสบการณ;ของอาจารย;หรือการ
เปลี่ยนแปลงของสถานการณ; 
 

 


